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Gecmisin ipuclari
Ipucu: Garnizon

Tipik bir ortagag kent dokusu goértyoruz: Cok yogun bir yerlesim, belli bir
dizeni olmayan dar sokaklar, ¢esitli buyUkltkte ve bicimde ¢ok sayida
meydan, kentin ana meydaninda kulesi ile birlikte blyuk bir yapr (bir
kilise?), catilardan anladigimiz kadari ile homojen bir yapi ve gdlgelere
bakinca U¢-dort katl binalar. Bu sehri diger bir¢ok Avrupa ortagag
kentinden ayiran kiguk bir farktan bahsedebiliriz belki. Cok sayida
meydan sanki Uzum salkimlari gibi birer sokakla ortadaki yola baglaniyor.
Bu yol digerlerinden farkli bir kesitte olmasa da, bir anlamda bu
fotograftaki meydanlari ‘tagiyor’, ayni zamanda kentin ana meydaninin da
icinden geciyor. ik bakista anlasiimayan, yaya olarak kentte dolasiyor
olsaydik bile sistemini hemen ¢6zemeyecegimiz, mekansal deneyim
acisindan ¢ok zengin bir hiyerarsi var gibi gortntyor. Burada kentin
organizasyonu ile ilgili bir siphe uyanmali, kargacik burgacik sokak
sisteminin ardindaki, ilk bakista algilanmayan bu sistem acaba gecmisteki
baska bir dizenin kalintisi olabilir mi?
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Kentin sinirlari ¢ok belirgin, biraz sonra daha yakindan baktigimizda
gbrecegimiz gibi, surlari ve hendek ve glacis gibi diger bazi égeleri iceren
savunma sistemi hala yerinde duruyor. Savunma sistemine sonra detayli
olarak bakacagiz. Surlarin disinda da yerlesim var, ancak bu 6lgcekten
rahatlikla gérebilecegimiz gibi ¢ok seyrek bir doku bu. Sur disindaki
binalarin boyutundan ve ayrik nizam icinde olmalarindan, kentin surlarin
disina olduk¢a gec¢ bir dénemde c¢iktigini tahmin etmek mimkun. Bir-iki
sokak sonra zaten tarlalar baslayacak. GinUimuz dlgeginde klguk bir
kente bakiyoruz. Merkezin ¢ok yiksek yogunlugunun yaninda, surlarin
hemen icindeki alanlarin daha az yogun oldugunu, buradaki yapilarin daha
blyuk olduklarini (kamusal yapilar?), bu alanda daha fazla yesil oldugunu
da gorlyoruz. Kentin bir sogan gibi, daha dnceki sur duvarlarinin yikilip
yeni duvarlar yapilarak asama asama blylimesinin géstergesi. Kentin
kuzeyine dogru, hemen hemen tam bir oval seklinde bir meydan da
g6ruyoruz. Batin meydanlar tipik ortagag dokusu 6zelliklerini yansitir
sekilde, kesin geometrilere sahip degilken burada neler oluyor? Kamusal
alanlarin ¢ok 6zel geometrileri ile tasarlandigl ya da yeniden bi¢imlendigi
Barok dénemde yapilmis bir meydan mi bu acaba? Pek mimkan degil,
clinkl Barok meydanlar net geometrilere sahip olsa da, kent mekaninin
akiskanligi, kuvvetli mekansal ve goérsel streklilikler de bu yaklagimin tipik
Ozellikleri. Bu oval meydan ise tamamen kendi icine kapali, demek ki



bizden gizledigi bir hikayesi var.
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Kentin dokusuna biraz gézlerimizi kisarak baktigimizda, kargacik
burgacik, diizensiz ortagag dokusunun gridal bir dlizene dénlismesini
saskinlikla izliyoruz. Bu hayal gicimuzin veya hep ve surekli diizen
arayan modern beynimizin bir oyunu mu? Yoksa, bambaska bir zamanda
kent gridal bir plana sahipti de, zaman hep yaptigini yapinca bu plan ilk
bakista taninamayacak héale mi geldi? Elbette gerceklesen bu, MO 180
yilinda Roma kolonisi olan, daha énceki Etriisk kentinin izlerinin standart
koloniyel diizenleme ile ¢ok derinlerde kaldigi Lucca burasi.



Asteriks Lejyoner, Remzi Kitabevi

Mimarlik tarihi dersi almayanlarin da hi¢ olmazsa Asteriks'ten bildigi gibi,
Roma koloni sehirleri cogunlukla askeri bir garnizon olarak gridal bir plan
ile kuruluyorlar. Yine neredeyse tamaminda kuzey — gliney yénindeki
Cardo ve dogu-bati yonliindeki Decumanus adinda iki ana aks var.
Lucca'da Decumanus, ilk fotografta gordigimuiz, meydanlarin ‘asildigl’
sokak. Digerlerinden boyut olarak daha blyUk olmasa da, kentin giris
kapilarina ulasmasi, kentin mekansal organizasyonundaki énemli farkini
gOsteriyor. Lucca'ya gidip sokaklarda kaybolsak, Decumanus'a geldigimizi
dikkanlardan ve kalabaliktan anliyoruz. Sokagin buglnku isimleri ¢cok
ilging. Bati kapisindan kente girdigimize Via San Paolino ile karsilagiyoruz,
ana meydan Piazza San Michele'ye kadar bu isim devam ediyor.
Meydandan sonra sokagin ismi Via Roma oluyor, biraz sonra ise Via Santa
Croce olup bu sekilde kenti dogu kapisindan terk ediyor. Roma’'nin
muikemmel, rasyonel ve egemen dlzeni ¢oktlkten sonra, aradan gegen
iki bin yilda, kent dokusunun sallanip yamulmasi gibi bittn izlerinin nasil
ortadan kalktiginin semboli sanki. Tek bir sokagin tg¢ ayr adi olur mu
yahu? Roma déneminde iki ana caddenin kesisim noktasinda yer alan
Campo da, Lucca'da biraz kic¢ulerek kentin ana meydanina dontsmus
durumda.



Roma Lucca'sinin sahip oldugu mtkemmel gridal plan zaman iginde nasil
oldu da hayli diizensiz bir yapiya déntsti? Rivayet muhtelif, ancak iyi
tahminler yapabiliriz. Bir izlek su sekilde olabilir: imparatorlugun politik
¢coklsunu izleyen fiziksel ¢cékus, sahipsiz ve bakimsiz kalan binalar,
bunlarin yerine zaman i¢inde yenilerinin yapilirken olugsmus olan yeni
mulkiyetlerin ve dolayisi ile yeni sinirlarin eskilerinden azicik farkl olmasi,
kusaklar boyu kent yeniden insa olurken bu sirecin tekrarlanmasi, sokak
izlerinin bazen ileri bazen geri kayarak diizenin bozulmasi. Diger bir izlek
ise, Roma'da kamusal hayatin cok 6nemli parcasini olusturan bazi
yapilarin yeni olusan sosyal, dini, kiltirel diizende yeri olmamasi ve
yerlerine yeni programlari iceren bambagka yapilarin yapilmasi. Bu yeni
yaplilar yapilirken ise kentsel mekanin da yer yer isgal ve insa edilmesi.
Ornedin, hamam gereksinimi kalkinca yerine, diyelim ki kilise yapilmasi.
Bir digerinde ise, kismen de olsa yikiimis kentte yeni hareket bicimlerinin
—kestirmelerin— olugmasi ve mulkiyetlerin bunlara gore yeniden
dizenlenmesi. Muhtemelen bu aciklamalarin hepsinin kismen ve birlikte
dogru oldugu slrecler sonucu Lucca’nin mtikemmel sehir diizeni
donusta.
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Gelelim tuhaf bicimli kent meydanina. Bir 6nceki agiklamalardaki gibi
gerceklesen bir degisimin canli tanigi bu meydan. Aslinda, meydanin
buglnkl ismini bilmek gegmisteki macerasinin hemen anlasiimasini
saglayacak: Piazza dell’Anfiteatro! Alanimiz, Roma déneminde, sehir
sinirlarinin hemen diginda yer almis olan amfiteatr. Her Roma kenti gibi, en
onemli kamusal yapilardan biri olan bu dev strikttr zamanla iglevini
kaybederek déntsmus. Yapinin ¢ok kuvvetli temellerini yikmak mantiksiz
ve pahali oldugu icin, yeni binalar dogrudan mevcut temeller lizerine insa
edilmis. Dolayisi ile amfiteatrin genel formu oldugu gibi korunmus.
Ortadaki alan da bir kent meydanina déntismus. Hava fotografindan
gb6rmek mUmkuln degil elbette, ama Lucca’nin sokaklarinda dolassak
(hatta Italyanca da bilmesek) yine de durumu hemen anlayabilirdik,
mevcut yapilarin duvarlarinda amfiteatr yapisinin pargalarini gérmek
mumkuan.
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Son olarak, kent duvarlarina bakmak gerekli. Bu duvarlarin da ¢ok tipik bir
bicimi ve sistematigi var. Neredeyse diinyanin her yerinde ve her zaman
diliminde kentlerin savunma duvarlari var. Istisnalar da var elbette,
Osmanli‘da oldugu gibi, kentlerin korunmasinin ¢ok kapsayici bir politik-




askeri dlizen tarafindan yapildigi durumlarda kentlerin savunma
duvarlarina gereksinimi olmuyor. Kent duvarlari, karmasik ve silah
teknolojisinin gelisimine bagli olarak degisen savunma sistemlerinin
parcgalari. Bildigimiz bir detay, duvarlar genellikle énlerindeki hendekler ile
bir sistem olusturuyorlar. Burada da, artik icinde su kalmasa da, hendeqi
gorebiliyoruz: Cicek bicimindeki burclara paralel giden bir iz daha var (B),
bu cizgi bize hendegdin hizasini gésteriyor. Lucca'da ¢ok iyi bir sekilde
korunmus olan duvarlar bi¢imlerinin étesinde biraz sasirticli. Gdlgeden
anlayabilecegimiz gibi, bunlar hayli algak duvarlar. Ayrica, hendegin
disinda da genis bos alanlar var (C). Nasil bir savunma sistemine
bakiyoruz? istanbul surlari, Bozcaada kalesi gibi bildigimiz surlar yiiksek
duvarlara ve kare — dikdértgen burclara sahipler. Lucca’da neden algak
surlar ve c¢icek bicimi burclar (A) yapildi acaba?

Yanitlar tamamen teknoloji ile ilgili. 15. ylzyilda toplarin gelismesi ile
yuksek, tastan yapilan sur duvarlarinin 6mrt tamamlanmis oluyor. Bu
duvarlar top atesine dayanikli deqgil, ayrica yikseklikleri de daha fazla
hedef olmalarina neden oluyor. Top mermileri tasin kirilip dagilarak
sarapnel gibi tehlikeli olmasina da yol aciyor. Bu nedenle, duvarlar
alcaliyor ve kalinlasiyor, genellikle tugladan yapiliyor. Tek basina tugla
tastan daha zayif bir malzeme, ancak kalin tugla duvar tas gibi kirilip
dagilmiyor, tam tersine mermilerin i¢cine gémulip daha az hasar vermesini
sagliyor. Burclar da énlerinde kdér nokta kalmayacak ve her noktaya
capraz ates edilebilecek sekilde bicimleniyor. Son olarak, hendek
onundeki alanlarin adi glacis. Kabaca Turkceye sev olarak tercime
edilebilse de, tamamen askeri bir kullanimi var. Glacis'in bir 6zelligi, kent
duvarlarindan 6teye dogru egimli olmasi. Bu da savunma amagcli, surlara
yaklasanlar, egimden dolayi surlarin dibine girene kadar ates altina
alinabiliyorlar.

15. yUzyil sonrasi gelistirilen bu yeni teknoloji duvarlarin aranan
miihendisleri ise italyanlar. O kadar ki, Avrupa’da bu yeni sur bicimine
trace Italienne [italyan izi] adi veriliyor. Surlarin teknolojinin gelisimi ile
tamamen iglevsiz kaldigi 19. ylzyilda Avrupa’daki ¢ok sayida kent
surlarinin tamamini yikmislar. Nedense Lucca boyle yapmamis. Kent



tarihinin tim katmanlarina deger veren Toskana inceligi mi, “amaaaan kim
simdi yikim falan i¢in ugrasir?” diyen bosvermislik mi bilinmez!
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