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Gecmisin ipuclari
Ipucu: Toren

Kirsal bir alan icindeki kiiguk bir yerlesime bakiyoruz. Cok da belirgin bir
diizeni olmayan tarlalar hemen gdéze carpiyor. ilgilendigimiz ‘yerlesim’
gorselin ortasinda yer aliyor, kuzeyinde ve glineyinde daha da kicuk
yerlesimler var. Bu yerlesimleri birbirlerine baglayan her iki yénde de lcer
tane ince uzun yolu secebiliriz. Bu yollarin etrafinda hi¢ yapi yok, aradaki
mesafeler de az. Neden acaba? Yollarin Gzerinden gectigi alanin rengi
cevreden c¢ok farkli, icinde kivrimli bir seyler var: nehir elbette! Yollar da
tabii ki kopruler.

llgilendigimiz yerlesim bir adanin tizerinde yer aliyor. Elimizdeki fotografin
azizliginden, nehirler altin rengi ile piril pinil parhyorlar. Aslinda, nehrin
genis olduguna ve etrafta pek bir ylkselti de bulunmadigina dikkat
edersek, nehrin gergekten de toprak renginde aktigini tahmin edebiliriz.
Gordugumuz, piriltih degil, tasidigi topragin renginde, cok genis, genisligi



ile paralel olarak agir agir akan, muhtemelen zaman zaman da yatagini
terk edip saga sola tasan belali bir nehir.

Nehrin igcinde, yerlesimin bulundugu ada disinda bagka seyler, tuhaf
seyler, yer aliyor. Labirente benzeyen geometrik bicimler bunlar, daha
kl¢Uk adalar gibi, nehrin tam ortasinda yer aliyorlar. Adalarin dokular
neden bdyle cok garip? Tekrar eden geometrik dokulari insan elinden
cikmis olduklarini gosteriyor. Insanlar, cok genis ve muhtemelen de si§ bu
nehrin ortasina ne insa etmis olabilirler? Renklerine bakilirsa kentsel bir
dokuya ait degiller, ancak, neredeyse ilgilendigimiz yerlesim kadar da
blyukler. Alanda iki ana renk goriyoruz: koyu kahverengi ve altin rengi.
Nehrin kendisi altin renginde zaten, demek ki dokunun bir bileseni nehir
suyu! Koyu kahverengi alanlar da toprak olabilir, ama diger alanlarda
daginik olarak gértlen tarlalarin rengi bu kadar koyu degil. Nehrin i¢indeki
labirent alanlarindaki topragin surekli i1slak oldugunu, bu islanan topragin
da koyu kahverengi bir rengi hep korudugunu hemen tahmin edebiliriz.
Nehrin icindeki insan yapisi bu labirentlerin toprak ve sudan olustugunu
anladik ama burada ne oluyor?

Bu kadar organize olan, insan eli degmis toprak alanlarin tarlalar oldugunu
anladiktan sonra, bir nehrin i¢indeki tarlalarin piring demek oldugunu
hemen tahmin edebilir, pirinci gériince de Asya'da oldugumuzu
anlayabiliriz.
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Yerlesime yakindan baktigimizda ise, burada da tekrar eden bir sistem
gbrmek mumkun: Merkezdeki bayUk bir yapi grubunun etrafinda
dikddrtgen seklinde bantlardan olusan konsantrik bir diizen var. Bu
dlzenin bittigi yerden sonra yerlesim biraz daha devam ediyor, sonra
hemen tarlalar ve agaclar bashyor. Alisik oldugumuz bir yerlesim sistemi
degil bu. Kucik, bir kdy buyukliginde bir yerlesim olmasina ragmen, tam
merkezde ¢cok buylk bir yapi var. Ayrica, kiguk bir kdyden
beklenmeyecek ¢ok sistematik bir dlizen, neredeyse bir ‘planlama’
gbruyoruz. Hemen hemen esit genislikteki yapi adalari ve yollar
merkezdeki dikddrtgen yapiyi ¢evreliyorlar. Yerlesim sanki bir sogan gibi,
iceriden disariya katman katman gelismis gibi goruliyor. Katmanlasarak
ilerleyen sistem bir noktada bitiyor ve yerlesim daginik, neredeyse organik
bir diizende biraz daha devam ediyor.

Yerlesimin batisinda, agacli bélgenin hemen dnlinde genis dikddrtgen bir
alan var. Gélgelerden anladigimiz kadari ile burasi bir yapi degil, bos bir
alan. Bunun tam ortasinda da ki¢Uk bir kare yapi1 goértyoruz. Yerlesimin



disinda bu nasil bir olusum? Yerlesimin icinde bir yerde olsa meydan
oldugunu dislinecegimiz bu geometrik alan nedir, neden disarida?

Harita verisi: Google, DigitalGlobe

Konsantrik bantlarin sinirlarini isaretleyince yedi katman ortaya cikiyor.
Bes ya da alti degil de yedi katman olmasi bir ipucu. Yedi sayisi asal bir
say|, bircok kulttrde kutsal ve buyulu 6zellikleri olduguna inaniliyor. Yedi
sayisinin yerlesimin duizeni ile ilgisi olabilir mi? Yerlesimin katmanlari
arasinda bir fark var: U¢ dis katman igerisinde daha kiiciik yapilar
bulunuyor. Bunlar dar ve uzun, neredeyse boyut olarak birbirinin aynisi
yapilar. icerideki dért katman ise farkli, en ortadaki iki katmani tamamen
kaplayan bUylk yapi ve hemen bunun disinda tam bir diizeni olmayan
yapilar ve ayni zamanda avlu ve meydanlar yer aliyor. Mikemmel olmasa
da, kuzey-gliney ve dogu-bati yonlerinde dizenleyici bir aks sisteminin
yer aldigini gbrtyoruz. Ana akslar yerlesimin igcinde yol olarak gecip
giderken ortadaki blylk yapiya ¢arpinca bitiyorlar ve yapinin diger
tarafinda devam ediyorlar. Dogu-bati aksinda bu ¢arpisma gercgeklesirken
bir kirllma oldugunu da gérlyoruz, sanki asil aks kuzey-guney yénindeki.



Glney yonunde, yedi katman disindaki yerlesim aks etrafinda daha uzun
bir sekilde devam ettigine de goére, ana ydn burasi olmali.

Harita verisi: Google, DigitalGlobe

Biraz daha yakindan baktigimizda (bati yonindeki aksa bakiyoruz)
yerlesim sistemi ¢ok net bir sekilde ortaya c¢ikiyor. Yedi katmanin duvarlar
tarafindan kesin bir sekilde ayrilmis oldugu gérultyor. Bu duvarlar
merkezdeki blyuk yapinin ¢evresinde oldugu gibi (2, 3 ve 4 numarali
duvarlar) tam icerisinde de bulunuyor (1 numarali duvar). ilk dért katman
ile disaridaki ¢ katmanin farki bu élgekte ¢ok rahatlikla anlasihyor:
Merkezde bir saray veya kamusal 6zellikte olmasi beklenebilecek blyuk
bir yapi kompleksi var. Bu kompleks, avlulari, farkli buyUklik ve bicimdeki
yapllari iceriyor. Daha uzaktan baktigimizda, merkezdeki yapinin bir
zigurat gibi yUkseldigi yanilsamasina kapilabilirdik. Bu élcekten bakinca
yapilarin diiz, hatta farkl bilesenlerinin neredeyse ayni ylkseklikte
oldugunu anhyoruz.

Disaridaki ti¢ katmanda ise 6l¢ek olarak birbirine benzeyen, dar ve uzun
bir geometride, duvarlara dayanmis kicuk yapilar var. Sistemin netligi ve
kati diizeninin yaninda, yaplilarin ¢atilarinda gértlen renk ve doku c¢esitliligi
sokak deneyiminin ¢ok da dizenli olmadiginin ipucunu veriyor. Daha énce
gobrmedigimiz bir detayi da fark ediyoruz: Dogu-bati yonindeki ana aksin



duvarlari kestigi yerlerde digerlerinden ¢ok daha blylk (gélge!) ve kule
biciminde, konik bir sekilde ylkselen mavi renkli yapilar. Bir diger detay
da, merkezdeki binanin tam ortasinda yer alan bir kubbe, bunun rengi ise
sarl.

Burada sorulmasi gereken sorular var. ilk soru su: Bunlar diinyanin her
yerindeki ¢ok sayida sehirde gérdiglimuz savunma amacli duvarlar mi?
Sehirlerin blayudukge yeni duvarlar yaptiklari ve burada gérdigtimiz gibi,
bir sogana benzer sekilde buyudukleri drnekleri biliyoruz. Stiphelenmemiz
gereken durum, diger sehirlerde yeni duvarlar yapildiginda, eski duvar
sisteminin yikilmasi. Cok yer kaplayan ve kent i¢i ulasimda sorun ¢ikaran
duvarlar sevingle ortadan kaldiriimadigina goére, buradaki duvarlar
savunma disinda bir amaca hizmet ediyor olmali. Duvarlarin savunma
amacli olmadiklarini tahmin edebilecegimiz baska ipuclari da var. Bunlar
cok ince, herhangi bir binanin duvari olabilecek kadar narinler.
Golgelerinden anlayabildigimiz kadari ile, kendilerine yapisan binalardan
daha yuUksek de degiller. Dolayisiyla, kuvvetli bir savunma sistemi
olusturmalart mimkin degil. Diger bir ipucu, sistemde yatiyor. Savunma
duvarlar higbir zaman kendi baglarina yeterli olmazlar, muhakkak bir
sistemin pargasi olarak islev gorurler. Burada duvarlarin tzerinde
yUrinmesine yarayacak yollar, duvarin tGzerinden guvenli bir sekilde
davetsiz misafirlere kizgin yag atilabilecek burc¢lar, duvarlarin dibine
ulasilmasini zorlastiran hendekler yok. Son olarak, merkezdeki buytk
yapinin i¢cinde de ayni kalinlik ve hatta yikseklikte duvarlar oldugunu
gobruyoruz. Evet, duvarlarimiz yerlesimin tim yapisini belirleyecek kadar
dnemliler, ama birincil amacglari savunma degil. Neden varlar o zaman?

Yerlesimin sirrini cozecek soruya geldik. Bu kadar formel bir
organizasyona sahip olan, gérece kucuk bir yerlesimin merkezindeki dev
yapl ne olabilir? Yerlesimin sistemi bu kadar batinsel ve kapsayici iken, i¢
dort katman ve dig U¢ katman icindeki yapilar arasinda bu kadar blyuk
fark olmasi bir ipucu veriyor. Merkezinde bir kale olan ve bu niveden
blydyen sehirler biliyoruz, ancak bu yapi bir kaleye benzemiyor,
duvarlarin cihizliginin 6tesinde, yapilar cok genis ve insan barinmasi ile ilgili
olmalar mimkin degil. Yerlesimin sistematiginin cok merkezi oldugunu,



bltdn akslarin merkeze qittigini, yerlesim disinda da bu akslarin diinyayi
dizenlemeye devam ettigini de hatirlayalim. Bu kadar dnem verilen ve
vurgulanan, sadece kendi i¢cinde bulundugu yerlesimi degil, disaridaki
dinyayi da kendi kurallari ile dlizenlemeye devam eden, tam ortasinda
altin bir kubbe olan mekanda, eger kral oturmuyorsa kim oturuyor? Evet,
burasi elbette bir tanrinin evi.

Glney Hindistan'a 6zgu tapinak-sehirlerin en Unllst ve en buyugda,
Srirangam’a bakiyoruz. Dlzenin bigimselligi; cok tanimli merkezi diizen;
mekanin duvarlar tarafindan tanimlanmasi ve kontrol altina alinmasi;
merkezde yer alan, tanriya ait dev yapi ile dig katmanlardaki basit yapilarin
olusturdugu kontrast; merkeze ulasan dogu-bati, kuzey-gtiney akslari
Uzerindeki anitsal kuleler burasinin bildigimiz anlamda bir sehir
olmadiginin ipuclarini vermisti. Srirangam yerlesimin adi, Hinduizmin
olaganUstl karmasik, zengin ve renkli panteonundaki en Ust diizey Ug¢
tanridan birisi olan Vishnu'ya ait tapinagin ismini séylemek ise biraz daha
zor: Sri Ranganathaswamy. Ranganatha, koruyucu 6zellikleri olan
Vishnu'nun yatar bigimine verilen isim. Ranganatha, altin kubbenin
altinda, yine bir tanri olan yilan bi¢imli Adisesha’nin Gzerinde yatiyor ve
ziyaretgilere bilgeligini sunuyor.

Piring tarlalarinin Gzerinde oldugu nehir, Kaveri, glineyin Ganji olarak da
aniliyor, kutsal nitelikleri var. Yerlesim, klguk bir kirsal tapinak olarak
basladigl ve zaman i¢inde eklenerek blyudigu i¢in sogan gibi katmanlar
seklinde blyimus ve Hinduizm i¢in kutsal olan yedi sayisi kadar katman
olusunca durmus. Hinduizmde vicudu olusturan yedi element var,
vUcuttaki enerjiyi olusturan chakra'larin sayisi da yedi. Tapinak-sehrin
bicimi Hinduizm i¢in énemli bir sembol olan ve Jaipur'da oldugu gibi
kentlerin planlanmasinda veya binalarin bicimlenmesinde kullanildigini
bildigimiz ‘mandala’ 6zellikleri de tasiyor.

Bu kadar net bir sekilde tanimlanmis olan kentsel bigimi olusturan 6nemli
bir etmen tim sene boyunca c¢ok farkl sekillerde stren téren ve
festivaller. Srirangam’da yilin 361 glnid bazen glnde iki kere olmak UGzere
toren var. Ara yollarda yarirken birden karsiniza sdyle bir gérinta



cikabiliyor: Tapinak fili 6nde, tamamen ¢iceklerle kaplanmis olan bir tanri
heykelini tasiyan dini gérevliler arkada, mizik ve tltsu esliginde
yuruyorlar. Butin bu térenlerin ¢cok belirgin bir bigcimi ve ritteli var, buttn
yerlesimi sokak sokak dolasiyorlar.! Aslinda yerlesim, bir anlamda,
térenlerin gergeklestigi bir fondan, sahneden baska bir sey dedil.
Torenlerin teatralligi de, yerlesimin aslinda bir sahne oldugu duygusunu
kuvvetlendiriyor.

Torenler yerlesimin ici ile de sinirli degil. Sri Ranganathaswamy ¢ok énemli
bir hac merkezi, yilda on milyon kadar haci ve ziyaretci geliyor. Hacilarin
yerlesim i¢inde ve disinda yer alan toplam dokuz kutsal noktay belli bir
sira ve rota ile ziyaret etmeleri gerekli. Bu rittiel de yerlesimin bigimini
belirleyen dnemli bir etken. Hac ritieli tapinagin merkezinde yer alan
Ranganatha idolinln etrafinda doénerek basliyor ve kah yerlesimin igine
giren kah disariya ¢ikan karmasik bir rotada devam edip en uzak noktada
sonlaniyor. Yerlesimin hemen batisinda yer alan havuz da, bu ritiel
alanlarindan bir tanesi.?

Yerlesim disinda oldugu kadar i¢indeki binalar da ¢ok basit sekilde
yapilmig binalar, sattiklar gigekler, yiyecekler, sergiledikleri tarlt ¢esitli vir
zIvir altinda neredeyse goérinmayorlar bile. Sokak deneyimi agisindan
baskin olan, ¢esitlilik, kalabalik, aragc-insan-hayvan-bisiklet-satici
karmasasinin olusturdugu gorsel, isitsel, kokusal hatta dokunsal bir
curcuna. Neredeyse her adim bir algi patlamasi olarak yasaniyor,
yerlesimin yukaridan bakildiginda var olan ¢ok kati ve net diizeni sokak
algisinda kesinlikle yok. Bu anlamda, Srirangam herhangi bir Hindistan
kasabasindan daha farkli gibi deneyimlenmiyor. Bir tapinak-kentte
oldugumuzu kentin ana akslari Uzerindeki giriglerinde yer alan
Gopuram'lar gordiigimuzde anliyoruz: Gliiney Hindistan tapinaklarindaki
giris kulelerine bu isim veriliyor. Gopuram'larin en buytgu, giney yéninde
ve en disarida olani. GUney yonu tekrar karsimiza ¢ikti!

Her yonde, en buyuk Gopuram'lar en digarida yer alanlar. En kutsal ve
dnemli yerin en kidgik (ama altin kaplama) kubbeye sahip olmasi, digariya
dogru ilerleyip kutsallik azaldik¢a kule boyutunun btyumesi ilging bir ters



hiyerarsi olusturuyor.

Yerlesimin ici, ilk G¢ katmanda herhangi bir Hindistan sehrinden ¢ok da
farkh degil, plandaki diizen gérsel, isitsel ve koku karmasasi ve yogunlugu
icinde tamamen ortadan kalkiyor. Dordlnct katmana, tapinak alanina
girerken, Gopuram'in hemen éninde ayakkabilarin ¢ikariimasi gerekiyor.
Ayakkabilar ¢anta icinde bile iceri sokmak yasak. Tapinagin igine girince,
sehrin batun karmasasi bir anda geride kaliyor. Bu anlamda, Gopuram’lar
algisal bir esik de olusturuyor. Hindu tapinaklari insanin bes duyusuna
birden seslenip uyariyor: Ciplak ayaklar ile serin ya da sicak taglara
basiyoruz, dokunma; bitln yapilar ¢ok susli ve heykeller ile dolu, gorme;
avluda muzik yapiliyor, isitme; elbette tltst de yaniyor, koku; tapinak
alanina girilirken de gorevliler herkesin agzina bir parca seker koyuyorlar,
tatma. Aslinda, disarisinin kontrolsuz ve kaotik uyari ve algi diinyasinin
tapinak icinde de devam ettigini ama kontrol altina alinip diizenlendigini,
asll degisikligin él¢ek oldugunu gériyoruz. Bu agidan bakinca
Gopuram'lar esik degil, bir ¢esit 6lcek makinalarina déntsuyorlar.

Tapinak kompleksi igindeki yapilar ¢cok zengin mekansal bir doku
olusturuyor. Tapinak aslinda bir ¢cesit kampus: Avlular, cesitli kapal ve
yari-acik yapilar, havuzlar, tanrinin kullandigi araglar, tapinak filinin evi,
agaclar yer aliyor bu kampduste. Duvarlar da bu deneyimi kontrol eden,
dizenleyen bazen de olusturan mimari kurgunun dgeleri aslinda,
savunma ile hig ilgileri yok. Kentin butlintndeki homojen ve tekrar eden
sistematik organizasyon burada artik yok. Tanrinin diizenine girdigimiz
hemen belli oluyor, her nokta digerinden farkli, disarisinin kalabahgi ve
karmasasindan kurtulup bu avlularda artik kendimizle bas basa kalabiliriz.



desen: Arda inceodlu

Sri Ranganathaswamy tapinaginin, Hindistan'in bereketinde hicbir sey az
saylda olamayacagi i¢in, ¢cok sayida kurulus efsanesi var. Bu efsanelerden
birine gbére, mitolojideki Kral Vibhishana, Vishnu'nun yedinci avatari
Rama'ya savasta yardim ettigi icin Ranganatha idolU ile édullendiriliyor.
Kral ve idol, Koveri nehri Gzerindeki adadan gecerlerken, idol glineye
dogru olan manzarayi ¢ok seviyor ve buraya yerlesiyor. Bunun tzerine
tapinak kuruluyor. Tipik Gliney Hindistan tapinaklarinda idoller doguya
bakarlarken, Sri Ranganathaswamy'de idol bu nedenle glineye bakiyor,
yerlesimin ana aksi da kuzey-giney, bu nedenle gliney yonu daha kutsal
ve yerlesim giney ydninde yedinci duvarin disina yogun bir sekilde
uzamis durumda. Elbette, bitln bunlarin ¢cok da efsanevi olmayan bir
aclklamasi da var maalesef. Srirangam’in hemen glineyinde, Koveri
nehrini geger ge¢gmez, bélgenin en buyuk sehri Trichurippalli yer aliyor.
Srirangam’dan gliney yéninde ¢ikan yol, kisaltilmig ismiyle, Trichi'ye



gidiyor. Bu kadar pratik bir nedeni romantik bir efsaneye dénlstirmek de
Hindistan'in her katmandaki gérkemli zenginliginin bir ipucu olsun.

1. Jan Pieper (2009), Das Labyrinthische, Birkhauser Verlag.

2. A.g.e.
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