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Benzer yonleri olan iki kiictik 6lgekli sehir. ikisi de gdériiniise gore verimli
ovalarda yer aliyor. Sagdaki sehir sirtini tepelere dayamisken, soldaki
blyik bir diizligun icerisinde. iki sehrin de éncelikle tarimla ilgilendigini
etraflarindaki tarlalardan tahmin etmek zor degil. Sagdaki sehirde
gbrdligimuiz mavi lekeler de seralar olmasin? Bildigimiz bircok sehre gére
ortak farkhliklari ise, her iki sehrin de ilk bakista hemen algilanan merkezi,
bltinsel geometrik bigcimlere sahip olmalari.

Harita verisi: sol: Google, Landsat, Copernicus; sag: Google, CNET, Airbus

Soldaki sehrin bicimlenisi ilk bakista ¢cok net gorintyor: Dokuzgen bir
geometrik sistem var. Sehrin merkezinde yer alan altigen meydandan alt
tane yol radyal bir sekilde yayiliyor, bunlari kesen, meydana paralel dort
yol ile birlikte kentin yapi adalarini olusturuyorlar. Geometrik diizen sehrin
bittigi yerde bitmiyor, cicek seklindeki katmanlar sehir disinda da devam
ediyor. Batun yollarin genigliklerinin, hatta binalarin ytksekliklerinin ayni
oldugu da anlasiliyor. Bir anlamda, geometrik diizen sadece sehrin plan
ile sinirli degil. Uglincti boyutta da sehrin bicimini belirleyen kurallar var ve



bu kurallara siki sikiya uyulmus.

Sagdaki sehirde ise, bu kadar net olmasa da benzer bir geometrik diizen
var: Sehrin ortasinda yer alan dairesel bir meydan gériyoruz. Sekiz yol,
burada da radyal bir diizenle meydandan disariya uzaniyor. Ik sehir kadar
kesin degilse de, sehrin sekizgen bir bicime sahip oldugu gériiliyor. Ote
yandan, binalarin farkl yiikseklilere sahip olduklari géze carpiyor. Iki sehir
arasindaki benzerlikten daha kuvvetli olan en temel farki bulduk: Ik sehir
planli; kesin kurallarla belirlenen sistem bastan asagi distnulms,
uygulanmis ve (muhtemelen) yiizyillarca degismeden kalmis. ikinci
sehirde ise kurallar ‘yaklasik’ olarak var, meydan tam merkezde degil,
sehrin bi¢imi tam bir geometri olusturmuyor, bina ylkseklikleri gérintse
gore tesadiifi sekilde degisiyor. ikinci sehir, fiziksel cevre ile ilgili kurallarin
‘yvaklasik' oldugu, herkes icin farkl uygulandigi bir diinyada yer aliyorken,
ilk sehir bu kurallarin keskin ve kesin oldugu bir diinyanin parcgasi.

Sehirler arasinda baska farklar da var. Soldaki sehrin cokgen geometrik
dlzeni yapi adalarinin bicimlenmesinde de tekrarlaniyor, tutarli ve
batinsel bir sistem her agsamada ayni bicimsel dil kullanilarak
olusturulmus. Sagda ise, merkezdeki meydandan disariya uzanan radyal
yol diizeni ile sehrin dokusunu olusturan grid sisteminin birbirleri ile ilgileri
yok. Bu sehrin planlamasinda bile ¢eligkili distinceler mevcut, belli ki
bltlnsellik ve tutarlilik bu sehrin yer aldigi diinyada ¢ok da énemsenen
kavramlar degiller.

Bir farklilik da, sehirlerin aslinda sehir olup olmadiklar ile ilgili. Soldaki
sehirde yapi adalarinin icleri ve parklar disinda agac yok, yollari binalar
tanimliyor. Merkezde yer alan altigen meydanda sert bir zemin var, tam
ortasinda da bir nokta gortyoruz, muhtemelen bir anit var burada. Kiguk
de olsa, bunlar sehirsel bir organizasyonun bilesenleri. Sagda ise,
merkezdeki alan bir koruluk gibi gortntyor, burasi bir meydandan daha
cok bir parka benziyor. Buradan disariya uzanan yollar da her iki tarafi
agach yollar. Sehirdeki cogu binanin bahgeleri oldugunu ve yollari
binalarin degil, belki de bahce citlerinin tanimladigini da tahmin edebiliriz.
Butln bu 6zellikler ise, daha kirsal bir dlzene aitler.



iki 6rnegimiz de elbette planlanmis sehirler, ancak planlarinin
karmasikliginda ve uygulanmasinda ciddi farkliliklar var. Sol sehir,
gbrunduginden ¢ok daha sofistike bir plana sahip. Altigen bir meydan
var, ancak sehrin bltliinsel geometrisi bir dokuzgen. Dolayisi ile, dokuz
‘dilim’ var, bunlar simetrik, birbirinin aynisi dilimler olsa da
altigen/dokuzgen geometrilerin birbirinin icine girmesinden kaynaklanan
bir dizensizlik bulunuyor. Ciddi bir geometrik cambazlik s6z konusu bu
sehrin semasinda.

ikinci sehrin ise, daha basit bir plani var. Yuvarlak merkezi meydan ve
buradan ¢ikan radyal dlizende sekiz yol var. Sehrin batininin de ¢ok
kabaca sekizgen bir bicimi sanki var, ancak ilk sehirdeki tartisma
gotirmez kesinlik ve geometriden taviz vermeme durumu burada yok.
Radyal bir yol dlizenine pek de uygun olmayan, farkli boyutlarda yapi
adalari olusturan ve bazen sireksizlesen bir grid sistemi sehrin neredeyse
blatinUne yayiliyor. Tek istisna sol alt kdsedeki organik diizene sahip
kl¢Uk bir mahalle. Sehir ile ilgili, bir kesin olmama durumu daha: Neden
boyle bir mahalle var ki?

Sehirlerin diyagramlarina bakinca benzerlikleri ve farkliliklari cok net
gorebiliyoruz:
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Diyagram: Arda Inceodlu



ilk sehirdeki geometrik sistem hayli kati, ancak kendi icinde siirprizlere
acik. Bunlar elbette dnceden planlanmig, tasarlanmis surprizler: Merkezin
altigen planinin sehrin genel biciminde dokuzgene dénugsmesi; sehir
merkezinden ¢ikan yollarin Gg¢lndn yapi adalarinin icinden gecgerken
Ucundn yapi adalarinin aralarindaki yollari olusturmasi; bu yollarin
bazilarinin, sonlarinda vista olusturan kamusal olmasi beklenen yapilarla
sonlanmasi. Neden bdyle bir sehir yapilmak istenebilir? Bu kadar kigtk
bir sehirde neden bdylesine kapsayici ve karmasik, bltlinsel bir
geometrik sistem uygulanmis olabilir? Bu ¢ok agikca bir kisinin hayali,
oyunu hatta saplantisi gibi gériintyor.

Sagdaki sehir ise, kabaca bir geometrik sisteme, Ustelik diger sehre
benzer geometrik bir sisteme sahip olmakla birlikte, bu diizen kesin degil.
Her seyden 6nce sehrin merkezi, merkezde yer almiyor, hafifce glineye ve
doguya dogru kaymis durumda! Kamusal yapilar kismen bu merkezde,
sehrin ana meydani yuvarlak merkezin hemen altinda, sanki tesadifen
burada olusmus gibi gortinen Gg¢gen bir alanda yer aliyor. Grid sisteminde
cok farkl ada geniglikleri var. Bir grid icin ¢ok da istenmeyen bir durum
olarak bazi yollar gérintse gore durduk yerde sona eriyorlar. Batin bu
tuhafliklara ragmen, bu sehir zaman iginde degisen, dénisen, adapte
olabilen, daha yasayan bir diizen sanki.

Soldaki sehir, ttrinin en mikemmel érneklerinden birisi, Palmanova.
1593 yilinda Venedik Cumhuriyeti’'nde planlanip inga ediliyor. Plani yapan
mimarin ismi biliniyor, Vincenzo Scamozzi. Bizim agimizdan ilging bir
kurulus hikayesi var; Osmanlilarin Bosha'dan batiya dogru yayilmasini
engellemek Uzere kurulan bir kale-sehir bu. Palmanova bugin 5.400
ntfusa sahip. Ronesans sehri oldugunu, yildiz seklindeki savunma
sisteminden hemen anlayabiliyoruz, Lucca'da benzer bir savunma
sistemini gérmustik. Palmanova'nin geometrisinin temelinde kismen
savunmanin kolaylagsmasi var, ama ¢ok daha énemlisi, insanin
mukemmellik arayisinin sehir dl¢ceginde bir yansimasi; burasi bir ‘ideal
sehir’ Ideallik sadece yapisal diizen ile sinirli degil, cok katmanli. Bu sehir
sosyal esitligi de hedefliyor. Kamusal yapilar merkezde yer aliyorlar, sehrin
kalani birbirine goére esit sokaklardan olusuyor, herkes hemen hemen ayni
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blydklUkte yapilarda oturuyor, herkese diisen acik alan ayni. Fiziksel ve
sosyal hiyerarsi yok bu sehirde. Ayrica, sehrin kurulmasinda da bir Gtopya
hedefi var: Ciftciler, zanaatkarlar ve tliccarlardan olusan nifusu ile sehir
kendi kendine yeterli olacak ve sonsuza kadar uyum i¢inde mutlu bir
sekilde yasayacak.

Ronesans’taki ideal sehir dislincesi Thomas Moore'un 1516 tarihli
Utopya'si ile iligkili. En Unlii ideal sehir plani Filarete'nin Sforzinda'si, ki
Palmanova'da bu sehrin etkilerini gérmek mimkdn. Bir sehrin sadece
bicimi ile degil, sosyal yasami, ekonomik organizasyonu, yénetim bigimi
ile birlikte nasil ‘ideal’ olabilecegini disiinmek ve bir de Ustine Ustllk
bunu uygulamak miithis bir sey. insanin kusursuzluk arayisini ve evreni
her yona ile kontrol etme azmi ve hirsini, ayni zamanda insanlarin esitlikci
bir dizende somurilmeden birlikte yagsamalari amacinin heyecan verici,
hatta g6z yasartici bir tarafi var. Diger yandan, sehir kadar karmasik,
cesitlilik iceren, surekli degisen bir organizmanin tek bir zihin tarafindan
sonsuza dek donmus bir sekilde bicimlendirilmesi dlsincesi de bir o
kadar korkutucu; Big Brother'a ¢eyrek var hissi uyandiriyor.

Sagdaki sehir ise, yakin zamana kadar Aydin'in bir kasabasi olan Atca, su
siralar kendinden daha kuguk olan Sultanhisar’a bir belde olarak
baglanmanin moral bozuklugunu yasiyor. At¢a’'nin planlama hikayesi
hakkinda, yakin ge¢cmiste olmasina ragmen, ¢cok detayli bilgi yok. Sosyal
medyada birbirini tekrarlayan bazi bilgiler var. Kurtulus Savasi sirasinda
yandigl, yangin sonrasinda da Atcali Abdi Hifzi Bey tarafindan planlandigi
biliniyor. Kaynaklarda Abdi Hifzi Bey'in Fransa'da planlama egitimi aldigi
da soyleniyor. 1920'lerde Atca'da, Ustelik Fransa'da, Ustelik planlama
egitimi alan bir uzman olduguna inanmak ¢ok kolay degil, ancak belediye
ve arazi sahiplerini sehri eski diizeni birakip yepyeni bir sekilde kurmaya
ikna ettigine gére ¢ok karizmatik bir kisilik olmali.

Abdi Hifzi Bey, ideal sehirlerden ve Ronesans dustincesinden ve
Utopya'dan haberdar miydi? Eger gercekten Fransa'da mimarlik ya da
planlama egitimi aldiysa, muhtemelen. Plani yaparken sadece biraz daha
dizenli bir sehir mi kurmayi distiindd, yoksa yepyeni bir tlke buyuk bir
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heyecanla yeni bastan kurulurken, devrim heyecanina uygun, yeni bir
kentsel diizen mi hayal etti? Yoksa Atca’nin radyal planini sadece bigimsel
bir jest olarak mi disindu?

Palmanova her ne kadar ideal sehir olarak kurgulansa da, Gtopyalarin
kagitta durdugu gibi durmadigini ispathyor. Kurulduktan sonra sehre
kimse yerlesmek istemiyor. Venedik Cumhuriyeti otuz sene boyunca bir
turlt ndfusu artmayan sehre yerlesimi saglamak icin 1622'de suglulari
affediyor, Ustelik bu suclular Palmanova'ya yerlesim sdzu verdiklerinde
hepsine arsa ve yapi malzemesi destegi veriyor. Sehir bu tir desteklere
ragmen higbir zaman canlilik kazanamiyor, bugin de 5.400 nufusu ile
uykulu ktguk bir sehir.

Atca ise, mikemmel olmayan bir plana sahip. Radyal planin ortasindaki
alan kamusal olmakla birlikte, su anda ¢ay bahgesi olarak kullaniliyor, bir
anlamda 6zellesmis durumda. Kentin meydani, belediyenin yan giriginin
dnlnde, artakalan bir alan biciminde. Gridal sistem yer yer bozuk, strekli
olmayan, diz gidemeyen sokaklara sahip. Bir anlamda, tam olarak
uygulanmayan bir plan semasina sahip ve muhtemelen buttinsel bir dinya
kurgusunun UrinU de degil. Atca gercek bir sehir. Farkl zamanlarda
degisebilmis, eski sehrin yanmayan kismini kent formuna entegre etmis,
adaptasyon yetenegi olan canl bir organizma. Bu adaptasyon yetenedgi,
her tlr plani ve disinceyi siradanlastiran, farkhlklari yok eden kent
olusturma gelenegimiz olarak da yorumlanabilir. Abdi Hifzi Bey'in planini
yaparken ne hayal kurdugunu bilemiyorsak da, aradan geg¢en zaman
icinde, merkezinde yer alan park disinda At¢a’nin herhangi bir Anadolu
kasabasindan farki yok.

Bu iki sehrin hikayesi birgok soru akla getiriyor: Sehirlerin ‘ideal’ ve
mikemmel olmasi mimkin mi, mimkinse gerekli mi? Her yénU bir
tasarimci tarafindan diastntlmus ‘mikemmel’ bir sehir, mize-sehir
olmanin étesinde anlaml bir yasantiya ev sahipligi yapabilir mi? Sehirlerin
yasamasil i¢in, enerji Ureten celigkiler sart mi? Kendiliginden olusup
gelisme ile tamamen planlama arasindaki ¢izgi ne kalinlikta? Sehirlerde
kurallarin oldugu gibi kuralsizligin tadi ne zaman kagiyor? Bir sehrin ideali,



digerinin kabusu mu? ‘Herkes icin esitlik¢i daha iyi bir diizen” aramaktan
vazge¢cmememiz lazim, degil mi?

Arda inceoglu, Atca, diizen, Gecmisin ipuglari, hava fotografi, 1izgara plan,
kent, kent planlama, Palmanova, sehir
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