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Harita verisi:
Google, Landsat / Copernicus

Gecmisin ipuclari
ipucu: Olgek

ki siradag dizisinin arasini neredeyse tamamen kaplamis bir sehir
g6ruyoruz. Kuzey-giney yéninde uzanan siradaglarin olusturdugu vadiyi
sehrin neredeyse tamamen kaplamis oldugu, bu uzakliktan bile
algilanabiliyor. Olcek verecek herhangi bir 6ge bulunmayan bu imajdan
sehrin blayukligunt anlamak biraz zor. Yine de daglar arasinda yer alan
bir vadiyi tamamen kaplayan, kuzey-glney yoninde sanki daglarla
yarisircasina yayilan bu sehrin ¢ok blyik oldugunu tahmin edebiliriz.
Hatta, 6lcek algilamamizi saglayacak bir 6ge olmamasi baglibasina bir
ipucu aslinda. O kadar yiksekten bakiyoruz ki, ancak sehrin sinirlarini
kavrayabiliyoruz. Siradaglarin disinda, ¢ok sayida tek basina duran ya da
daha ki¢Uk diziler seklinde olusmus daglar da var; buradan sehrin hayli
yuksek bir konumda oldugunu da tahmin edebiliriz. Daglarin zirvelerinin
karli olmasi da bir diger ipucu. Dogu yonindeki siradaglarin en gtineyinde



ilging bir bigim var: Bir cember. Yiksek bir dagin cember bicimiyle
taclanarak sonlanmasinin tek bir agiklamasi var: Burasi bir yanardag!

Harita verisi: Google, DigitalGlobe

Biraz yaklasir yaklasmaz, sehrin devasa bir boyutta oldugunu
anlayabiliyoruz. Basl sonu olmayan, dramatik bir sekilde daglarin
eteklerinden yamaclara dogru israrla tirmanan bir sehir bu. Sehrin
bltlnsel bir bigimi ya da planlamasi olmasa da, pargalar hadlinde hayli
dlzenli oldugu, ¢ok uzun diz yollarin varligi, kismi olarak gridal planli
mahallelerin bulundugu gérulebiliyor. Burasi planh bir sehir mi? Bu imajda,
sehri dogu-bati ydninde sinirlamaya calisan daglarin yapisi daha net
olarak anlasilabiliyor. Tepelerin arasinda kalan derin yarlarin gélgelerine
bakarak topografya yapisini hemen okuyabiliyoruz. Biraz dikkat edince,
burada tuhaf bir durum gbéze carpiyor: Tepeleri ve yarlari, dogal doku
degil, yapilar olusturuyor!



Harita verisi: Google, Landsat / Copernicus

Bu sehir, bir anlamda, i¢inde yer aldigi dogay! yeniden uretiyor: Ama bu
sefer insan yapimi olarak ve tugla ile. Olaganusti buyuklUkte, surekli
yayllan, karsisina ¢ikan engelleri (yanardag bile olsalar) asma gidtist ¢ok
kuvvetli, insan yapimi mithis yogun bir organizma ile karsi karsiyayiz.
Sagdaki imajda, henliz tepelere uzanma surecinin ortasindayiz, yollar
acilmig, parseller belirlenmis, ingaat hizla strlyor: Sehir hirsla ve bitmek
tikenmez bir enerjiyle genisleyip yayiliyor. Muhtemelen dramatik
manzaraya sahip bu evlerde kim oturacak? Binalarin boyutlarinin
kGgukltgu, dar yollar, biraz doguda tamamlanmis dokunun yogunlugu,
mahallede pek acik alan bulunmamasi sorunun yanitini bulmamizi
sagliyor. Daglara tirmananlar, sehrin ihmal edilmis ¢cocuklari. Bunlar sehri
her yénde saran gecekondu mahalleleri.

Sehrin farkli noktalarinda gérdigimuz cok sayida beyaz ¢atili yap, tipik
olarak endustriyel Uretime isaret ediyor. Beklendigi gibi, endistriyel
yapilar kendi i¢clerinde gruplagmis olsalar da, sehrin bitiininde herhangi
bir diizen icinde bulunmuyorlar. Cok da planli bir sekilde gelismemis bir
sehre mi bakiyoruz? Plansiz gelisen bdylesi dev bir metropol diinyanin
neresinde yer alabilir? Alternatiflerimiz Asya, Afrika ve Amerika.



Boylesi dev bir sehrin tek bir merkezinin olmasi mimkin degil. Ancak bir
baslangi¢ noktasi olabilir belki de. Sehrin tuhaf dl¢egi, bu yargimizi bile
sorgulamamiza neden olabilir: Sehrin birden ¢ok baslangi¢ noktasi mi
var? Diger bir deyisle, bu dev sehir birbirine yakin mesafede gelisen farkl
sehirlerin birlesmesinden mi olustu? Sehrin geometrik merkezine dogru
yaklastigimizda, sehrin akil almaz &lgegini biraz kavramaya basliyoruz. Bu
yukseklikten bile yapi adalarini birbirinden ayirmak ¢ok gti¢. Sehrin farkl
boyut ve diizende gridal planlarin belirli bir bltlinsel diizen olmadan yan
yana gelerek blyudugu artik anlasiliyor. Bir anlamda, planlama yok ama
dlzen var.

Harita verisi: Google, DigitalGlobe

Imajin tam ortasinda sehrin en biiyiik ulasim akslarindan birisi oldugu belli
olan bir yol var. Sehrin bltlinine hakim olan, yaklasik 4-5 kat olarak
tahmin edebilecegimiz bina yuksekligi burada yok, golgelerinden bu aks
tzerinde gdkdelenlerin bulundugunu anlyoruz. Yolun genisligi de diger
yollara gére daha fazla. Sehrin icinde buna benzer ikinci bir yol da yok.
Neden bu yol? Hangi 6nemli iki noktayi bagliyor ki, birgok agidan sehrin
en 6nemli aksi olmus? Batida, buyuk bir park gortyoruz. Sehrin geri
kalaninda, ancak tek tlk kucuk yesil alanlar var. Burasi ise dev bir park.
icinde kamu yapisi oldugunu (miize?) tahmin edebilecegdimiz buyik



binalar bulunuyor. Sehir icin gok énemli bir dogal, belki de kultirel kaynak
oldugunu anlayabiliriz. Doguda ise, aksin teget gectigi bir bdlge daha var.
Sinirlari hayli belirgin olarak algilanan, nispeten homojen bir dokuya sahip
bir bélge burasi. Yapi adalarinin buyUkltkleri, yollarin genislikleri standart
kabul edilebilir. Bolge gridal plana sahip, ancak bu miukemmel bir grid
degil, kiclik kaymalar mevcut. Benzer bir duruma eski Roma sehirlerinin
gridal planinin, yazyillar icinde sehirler tekrar tekrar insa edilirken kayip
bozulmasinda rastlamistik. Burada da benzer bir durum s6z konusu
olabilir mi? Bu boélgenin merkezinde de ¢ok blyuk bir meydan var. Burasi
hi¢ stiphesiz tarihi merkez.

Harita verisi: Google, DigitalGlobe

Merkezdeki yaklasik dort yapi adasi kadar alan kaplayan meydana bakan
iki yapiyr hemen kamu binalari olarak teshis edebiliriz: Dogu tarafindaki,
meydan kadar buyUk, i¢ ice birgcok avludan olusan dev bir yapi kompleksi
belli ki bir ydnetim binasi. Kuzey yonundeki bina ise ha¢ bigimli plan
semasindan anlayabilecegimiz gibi, bir katedral: Hiristiyan dlinyasindayiz.
Sehir merkezinde dikkat ¢eken bir durum: Kig¢uk de olsa biyik de olsa,
yapilarin neredeyse tamaminda avlu var. iklimsel bir tavir mi acaba?

Ipuclarini toparlayalim: Daglar, volkanik bir bélge; dev bir metropol; sehrin



blydk bir kismi gecekondulardan olusuyor; sehrin buttnsel bir planlamasi
yok; tarihi sehir merkezi gridal plana sahip, belli ki planl bir sekilde
gelismig, ancak zaman i¢inde planin ‘kusursuzlugu’ biraz zedelenmisg; tam
merkezde bir meydan ve katedral bulunuyor. Bitin bu ipuclari aslinda tek
bir olasiliga isaret ediyor. Katedralin hemen kuzeydogu kdsesindeki yapi
adasi icine dikkatli bakarsak zaten sehri taniyacagiz: Burasi arkeolojik bir
kazi alani, ortaya c¢ikarilan bina da bir piramit! Aztek baskenti Tenochtitlan
Uzerine kurulmus olan Mexico City burasi.

...kafeslerin cenneti...
—Qctavio Paz

...azgelismigligin baskenti...
—Carlos Fuentes

...cografyasi bu sehrin kaderi...
—Jose Castillo

Mexico City, dunyanin en kalabalik sehirlerinden. Bu sehirde umutlar da
problemler de devasa 6lgekte. Hatta, dev boyutlarda olmayan herhangi
bir sey bu sehirde yasakli sanki. DUnyanin en ylUksekte yer alan
metropoll, 2.240 metrede yer aliyor; en aktif volkanik bodlgelerden biri,
Trans-Meksika volkanik kusaginda; Eylil ayinda da gérdligimuiz gibi cok
yikici depremler Ureten bir bélgede, 1985'teki 8.1 kuvvetindeki deprem
blaydk yikima yol agmis; sehrin en az yarisi gecekondulardan olusuyor;
dlnyanin havasi en kirli sehirlerinden birisi; ayni zamanda dinyanin suyu
en kirli sehirlerinden birisi; agik ara dinyanin trafigi en kétt sehri kabul
ediliyor; gelir dagilimi en bozuk sehirlerden birisi; diinyanin en buyuk
gecekondu mahallesi Ciudad Neza' sehrin hemen dogusunda... Arka
arkaya siralandigi zaman ciddi bir lanet silsilesi bu. Ote yandan, sehir
merakl ama dikkatli bir turist olarak ziyaret edildiginde hi¢ de bdyle bir
etki birakmiyor. Birkac sene dnce, iki oglumuzla bir hayli ylrimeli bir
ziyarette kendimizi hi¢ de givensiz hissetmedik. Bu da sehrin
celiskilerinden birisi.

Sehrin merkezi, Aztek baskentinin tapinaklarinin Gzerine kuruldugu gibi,



var olan aks sistemini ve hatta bazi binalarin temellerini korumus. Grid
sisteminin ana hatlari buradan kaynaklaniyor. Zocalo? meydaninin hemen
disindaki, bahsettigim piramit kalintisi disinda sehri gezerken Aztek
sehrinden kalan pek bir sey algilamak ise mimkun degil. Tenochtitlan
sehrinin en ilging yani, Texcoco golu Gzerinde bir adalar silsilesi olarak yer
almasi. 1521'de sonuglanan isgal sonrasi yeniden kurulan ve yeniden
adlandirilan sehir surekli olarak gél doldurularak genislemis. Bugtin artik
go6lden kalan tek hatira, dolgu zemin ve bunun dogrudan sonucu olan
depremsellik. Hernan Cortés'in gicek hastaligi olarak Aztek topraklarina
getirdigi lanet, bir anlamda doganin intikami olarak farkli sekillerde Mexico
City'nin Gzerinde sallanmaya devam ediyor. Depremin bile 6tesinde, ¢ok
sempatik isimli yanardag Popocatepet!® tehdidi sehrin sonunu getirecek
dlcekte bir lanet barindiryor.

Harita verisi: Google, DigitalGlobe

Sehrin gelisme hikayesi, bir anlamda mahallelerin hikayesine paralel.
Farkl gecekondu mahalleleri, hatta sehirleri, genis ailelerin hala
birbirlerine yakin yasadiklari, mahalle duygusunun ¢ok kuvvetli oldugu
yerler. Ciudad Neza ya da Mexico City'nin daha iyi yerlerinde yasayanlarin
asagilamak icin kullandiklari adiyla Neza-York, sehrin en yogun ve sug
orani en yiksek mahallelerinden. 1960 sonrasi bir anda hizlanan gé¢



dalgasi sirasinda olusmus. Olaganusti boyutlari, cok dizenli gridal sokak
dokusu, al¢ak katli yapilari ile bizim alisik oldugumuz gecekondu
mahallelerine pek benzemiyor. Sehrin genelinde olan cgeligkiler burada da
var, bir yandan burada ¢ok Unlu bir genclik orkestrasi ve Universite de
bulunuyor; diger yandan en beter cholo'lar* bu mahallede cirit atiyorlar.

Sehir ilk bakista, fragmanlar olarak algilaniyor. Hava fotografinda
gbrdlgumauz, farkli sehir parcalarinin sanki bir kolaj gibi yan yana
getirildigi hissi sehri gezerken ¢ok baskin. Bu fragmanlarin, eger
geliyorlarsa, nasil bir araya geldiklerini birka¢ gun ziyaret edip anlamak
mumkuin degil. Tuhaf bir sekilde, Diego Rivera-Frida Kahlo stiidyosu ve
evi; Museo Jumex; Camino Real gibi binalar zihnimde sehir formundan
bagimsiz sekilde kalmiglar. Degil birbirlerine gére konumlarini; sehrin
yaklasik olarak neresinde olduklarini bile haritaya bakmadan ¢ikarmam
mumkuin degil. Sehir kendi yasantisini kuran dev bir organizma olarak,
sanki buttinsel bir algiy1 reddediyor, dev bir kolaj-sehir olarak yasamayi
tercih ediyor.

1. Texcoco golundn tanrisi Nezahualcoyotl adini tagiyan sehrin ntfusu
buglin 1.200.000. 1950 nufusu ise sadece 10.000.

2. Meksika'daki sehirlerin cogunda ana meydanin ismi Zocalo, Mexico
City'ye 6zgu bir isim degil.

3. Tuten dag, sehrin giineydogusundaki aktif volkan. Tutmeye devam
ediyor.

4. Genglik geteleri.

Arda inceoglu, Gecmisin Ipuclari, hava fotografi, 1zgara plan, kent, Mexico
City, sehir
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